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HOW TO PLAY
" หลบหนจีากห�องป�ดตาย "

จั ด ทาํ โ ด ย
น า ง ข นิ ษ ฐ า  ว ร ฮ า ด

ตาํ แ ห น� ง  ค รู



คูม่อืเกมที ่1 หลบหนจีากหอ้งปิดตาย 

 

ภาพบอร์ดเกมที่ 1 หลบหนีจากห้องปิดตาย 

วัตถุประสงค์ วัสดุอุปกรณ ์

1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกต วิเคราะห์และตีความ 

2. เพื่อส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหา 

3. เพื่อความสนุกสนานในการเรียน เรื่อง โมเมนตัม 

1. การ์ดห้องหลบหนี 15 ใบ 

2. กระดานเกม 1 แผ่น 

 

วิธีการเล่นฉบับนักเรียน 

1. ให้ผู้เล่นหาการ์ดเริ่มต้น (หลังการ์ดที่มคีำบรรยาย) อ่านและปฏิบัติตาม 

2. ผู้เล่นจะได้กระดานจากผูส้อนเมื่อปฏิบัติตามการด์เริ่มต้น 

3. ให้ผู้เล่นร่วมกันหาหมายเลขและตัวอักษรปริศนาบนกระดาน โดยนำการด์ที่ได้มาเรียง 

4. ให้ผู้เล่นหงายการ์ดและเริ่มแก้ปริศนา การด์แต่ละใบจะมีคำใบ้ สัญลักษณแ์ละปริศนาซ่อนอยู่ให้ผู้

เล่นสังเกตการ์แต่ละใบให้ดี  

5. ผู้เล่นร่วมกันแก้ไขเพื่อหารหัสหลบหนี โดยกลุ่มทีไ่ด้รหัสมาและถูกต้องทำการหลบหนีได้ก่อนเป็นผู้

ชนะ 

 

 

 

 



คูม่ือครูผู้สอน 

 

1. แต่ละกลุ่มเปิดการ์ดเริ่มต้น (การ์ดด้านหลังมีคำบรรยายภารกิจ) จะสังเกตเห็นอักษร m จะได้การ์ด 

m นักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องออกมารับกระดานจากครูผู้สอน (ขั้นนี้ครูผู้สอนสามารถตรวจสอบ

ความเข้าใจในการเล่นเกมของแต่ละกลุ่มได้ โดยแต่ละกลุ่มจะส่งตัวแทนมารับบอร์ดเกมที่ครู หาก

กลุ่มใดยังไม่มา ครูผู้สอนให้คำแนะนำได้) 

 

 

2. แต่ละกลุ่มได้กระดานจะมีปริศนาการ์ดทั้งหมด 7 ใบซ่อนอยู่บนกระดาน  

(ประกอบด้วยการด์ P,B,S,D,T,5 และ C) นักเรียนจะหงายการด์และร่วมกันแก้ไขปริศนา 

ขั้นนี้ผู้สอนอาจเช็คจำนวนการ์ดทุกกลุ่มว่าแต่ละกลุ่มพบ 7 การด์ที่ซ่อนอยู่หรือไม่ 



 

3. การด์ S จะเป็นภารกิจหลักแต่ข้อความยังไม่สมบูรณ์ขาดความเรว็ของลกูเทนนิสและความเร็วของ

ลูกบาส ( ความเรว็ของลูกเทนนิสหาได้จาก การ์ดหมายเลข C จากสูตร v = u + at จะได้ v = 0 + 

(10)(5) = 50 m/s , ความเร็วของลูกบาสหาไดจ้ากการ์ดหมายเลข B จะมีตัวเลขซ่อนไว้ที่การด์ คอื 

2 m/s) 

 

 

4. ในระหว่างเล่นเกมจะมีการ์ดตัวชว่ยคือการด์ T ผู้เล่นต้องตอบให้ถูกต้องเพื่อที่จะได้ตวัช่วยทำใหผู้้

เล่นสามารถเล่นเกมได้ง่ายขึ้น ( ครูผู้สอนสำรวจแต่ละกลุ่ม กลุ่มไหนจำสูตรไม่ได้สามารถแนะนำให้

นักเรียนใช้คำใบ้ช่วยได้ คำตอบการ์ด T คือ ค. หยิบหมายเลข 14)  

 



 

5. เมื่อรวบรวมจะได้ภารกิจที่ครบสมบูรณ์นักเรียนแก้สมการโดยใช้สตูร P = mv เพื่อหาโมเมนตัมที่จะ

ใช้หยุดลูกเทนนิสหรือลูกบาส (คำตอบ เลือกหยุดลูกบาส เพราะมีโมเมนตมัน้อยกว่า จึงหยุดได้ง่าย

กว่า) ให้ผู้เล่นหยิบการ์ดที่เป็นคำตอบของลูกบาส ก็คือ หมายเลข 1 ก็จะพบกับคำใบ้ชุดต่อไป 

 

 

6. รหัสหลบหนีห้องภารกิจ คือ 1183 เป็นการมองกลับหัวของตัวอักษร EXIT ให้เป็นตัวเลข  

ผู้ที่ได้รหัส นำรหัสที่ได้ไปปลดล็อค กุญแจที่ครูผู้สอนได้จัดเตรียมไว้และรับรางวัล 

 
 

 

 

 

 

 




